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DIGITAL CULTURES FESTIVAL 2024
SEAMLESS TECHNOLOGIES
Mindspace Koszykowa, 21-22 wrzesnia 2024 roku

Uniwersytet SWPS, 23-25 wrzesnia 2024 roku

Monster Mind Studio zaprasza na 5. edycj¢ Digital Cultures Festival. Program 1 bilety
na wydarzenie sg dostepne pod adresem: dcfestival.pl

W dniach 21-22 wrzesnia warszawska przestrzeh Mindspace w Hali Koszyki stanie si¢
miejscem inspirujagcych spotkan osob zainteresowanych szeroko rozumiang kulturg
cyfrows. Wraz  z  artystami/kami,  producentami/kami,  kuratorami/kami,
praktykami/czkami 1 teoretykami/czkami z Polski 1 zagranicy porozmawiamy o
miejscach styku technologii, sztuki, projektowania 1 zycia codziennego. Wsrdd
prelegentéw 1 prelegentek znajda si¢ badacze 1 badaczki kultury audiowizualnej, artysci
wizualni, rezyserzy teatralni, projektantki, edukatorki i dziennikarze. Podczas wydarzenia
podjete zostang tematy zwigzane z przenikaniem technologii w naszg codzienno$¢ oraz
jej wielowymiarowym wptywem na kulture, spoleczenstwo 1 polityke. Tematem
tegorocznej edycji sg bowiem niedostrzegalne technologie. Festiwalowi towarzyszy
przeglad prac VR, w ramach ktérego pokazane zostang dwie premiery z tegorocznego
Festiwalu Filmowego w Wenecji (Venice Immersive)!


http://dcfestival.pl

SEAMLESS TECHNOLOGIES

Wychodzac z zatozenia, ze motywacja dla wielu innowacji technologicznych byly
roznego rodzaju udogodnienia, che¢ poprawy jakosci zycia 1 zwigkszenie efektywnosci
dostepnych zasobow, chcemy wspolnie zastanowi¢ si¢, jak w procesie tworczym i
odbiorczym my — uczestnicy kultury cyfrowej — mozemy czerpaé z technologii w sposéb,
ktory przyczynia si¢ do poprawy naszego dobrostanu. Jednoczes$nie, majac Swiadomos¢
tego, ze rewersem bezkolizyjnosci technologii staje si¢ stopniowa utrata kontroli nad
tym, w jakim stopniu chcemy jg witacza¢ w nasza codzienno$¢ i jak §wiadomie zarzadzaé
Sswoja prywatnoscig, porozmawiamy o rozwigzaniach projektowych 1 strategiach
odbiorczych pozwalajacych na bardziej $wiadome wchodzenie w interakcje z
interfejsami. Bedziemy przyglada¢ si¢ tym zagadnieniom podczas czesci konferencyjnej
21-22 wrzesnia w Mindspace Koszyki, a nastepnie w trakcie warsztatow 23-25
wrzesnia na Uniwersytecie SWPS.

DIGITAL CULTURES 2024

Celem wydarzenia jest prezentacja najciekawszych zmian, ktére zachodza obecnie w
polskiej kulturze cyfrowej, a takze stworzenie platformy do nawigzywania branzowych
kontaktéw oraz dzielenia si¢ doswiadczeniami.

Jak mowi Anna Szylar, kuratorka festiwalu: ,Digital Cultures to festiwal, ktory
komentuje kultur¢ cyfrowa w réznych jej aspektach i odcieniach. Nie prezentujemy
techno-optymistycznych wizji, nie dyskutujemy o nowinkach technologicznych, ale tez
nie straszymy apokaliptycznymi wizjami przejecia kontroli Al nad spoteczenstwem.
Spotykamy sie¢ w gronie 0s6b myslacych krytycznie i potrafigcych wyobrazi¢ sobie rdzne
scenariusze przysztosci, w ktorej technologia tak jak juz dzi$, stanowi nieodtgczny, wrecz
niewidoczny element naszego zycia. Wierze, ze interdyscyplinarno$¢ 1 mnogos¢
perspektyw obecnych na festiwalu stanowi o jego najwigkszej sile”.

Wsrod prelegentow tegorocznej edycji  znajdg sie m.in. Iga Weglinska -
interdyscyplinarna projektantka, traktujgca ubidr jako proteze rozszerzajacg mozliwosci
ludzkiego ciata; Krzysztof Garbaczewski, rezyser teatralny od lat eksperymentujacy z
wykorzystaniem technologii cyfrowych na scenie; Trine Laier, dunska animatorka, ktora
zaprezentuje nowo powstajaca gre inspirowang polska demonologia czy Janek Simon,



artysta wizualny stawiajacy pytania o potencjat Al do niwelowania problemu
homogenizacji 1 uniwersalizmu wspotczesnej kultury. W jednej z debat w charakterze
panelistki wystapi sztuczna inteligencja 1 wraz z Edwinem Bendykiem, dziennikarzem 1
prezesem Fundacji Batorego, bedzie spiera¢ si¢ o to czy w rzeczywistosci jest
technologig czy moze zupetnie czyms innym.

Festiwalowi towarzyszy przeglad prac VR, wsrdd ktérych obok oryginalnych utworow
Weroniki Althamer (“Z nieokreslonosci”), Soni Kazmierczak (“Magna Mater”) 1 Jacka
Nagtowskiego (“Conversations”) znajda si¢ dwie $wieze premiery z 81. Festiwalu
Filmowego w Wenecji. Jest to “The Art of Change” w rez. Simone Fougnier i Vincenta
Rooijersa - gleboko osobista 1 zachwycajaca wizualnie podroz wglab siebie 1
“Mammary Mountain” autorstwa Tary Baoth Mooney, Camille Baker i Maf’j Alvarez -
intymna, poruszajaca opowies¢ o raku piersi. Prace zyskaly uznanie publicznosci i
krytyki w Wenecji, a juz zaraz bedzie mozna je zobaczy¢ w Polsce, na festiwalu Digital
Cultures.

Partnerzy: Ministerstwo Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego, Centrum Rozwoju
Przemystéw Kreatywnych, Instytut Adama Mickiewicza, Uniwersytet SWPS, vnLab,
Outriders 1 Outriders Klub.

Wiecej informacji na:

www.dcfestival.pl
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Monster Mind Studio
anna@monstermind.studio
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Pakiet materiatow o festiwalu


https://drive.google.com/open?id=1myHed4VRG9CRWaMvqGXz2qHxDqlXaoXE

